Сюжет
Сюжет (от фр. sujet — предмет) — в литературе, драматургии, театре, кино и играх — ряд событий (последовательность сцен, актов), происходящих в художественном произведении (на сцене театра), и выстроенных для читателя (зрителя, игрока) по определённым правилам демонстрации. Сюжет — основа формы произведения.
Содержание понятия
В предельно общем виде сюжет — это начальная схема произведения, в которую входит последовательность происходящих в произведении действий и совокупность существующих в нём отношений персонажей. Сюжет включает в себя следующие элементы: экспозицию, завязку, развитие действия, кульминацию, развязку и постпозицию, а также, в некоторых произведениях, пролог и эпилог. Что же означают эти элементы?
Экспозиция – время, место действия, состав и взаимоотношения персонажей.
Завязка – событие, которое провоцирует развите конфликта.
Конфликт – противостояние героев чему- кому-либо. Это основа произведения: нет конфликта – не о чем рассказывать. Есть несколько видов конфликта:
· - человек против человека;
· - человек против природы (обстоятельств);
· - человек против общества;
· - человек против техники;
· - человек против сверхъестественного;
· - человек против самого себя.
Нарастающее действие – череда событий, которая берет начало от конфликта. Действие нарастает и достигает пика в точке кульминации.
Кризис – конфликт достигает пика. Противоборствующие стороны встречаются лицом к лицу. Кризис имеет место непосредственно перед кульминацией, либо одновременно с ней.
Кульминация является результатом кризиса. Зачастую это самый интересный и значительный момент в произведении. Герой либо ломается, либо сжимает зубы и готовится идти до конца.
Нисходящее действие – череда событий или действий героев, ведущая к развязке.
Развязка – конфликт разрешается: герой либо добивается поставленной цели, либо остается ни с чем, либо гибнет.
Понятие сюжета тесно связано с понятием фабулы произведения. В современной русской литературной критике (равно как и в практике школьного преподавания литературы) термином «сюжет» обычно называют сам ход событий в произведении, а под фабулой понимают основной художественный конфликт, который по ходу этих событий развивается. Исторически существовали и другие, отличные от указанного, взгляды на соотношение фабулы и сюжета.
Построение сюжета
	Важно знать основы построения сюжета. За века существования литературы человечество создало определенную схему воздействия произведения на психику. Если произведение не вписывается в нее – оно кажется скучным, вялым и нелогичным.
Переходы от завязки к конфликту и к его разрешению должны быть правдоподобны. Нельзя, например, отправлять героя-лентяя в путешествие только потому, что вам этого хочется. Любой персонаж должен иметь причину поступать так или иначе. Если Иван-дурак садится на коня, значит им движет сильная эмоция: любовь, страх, жажда мести и проч. Логика и здравый смысл необходимы в каждой сцене: если герой романа – идиот, он, конечно, может просто так отправиться в лес, кишащий огнедышащими драконами. Но если он разумный человек, он не сунется туда без серьезной причины.
Развязка – это результат действий персонажей. В средневековых пьесах все проблемы могло разрешить божество, “спущенное на веревочках”. С тех пор нелепый финал, когда все конфликты устраняются мановением жезла колдуна, ангела или начальника, называется “бог из машины”. То, что подходило древним, только раздражает современников.
Зритель ощущает себя обманутым, если героям “просто повезет”: например, женщина вдруг находит чемодан с деньгами в тот момент ,когда ей надо выплатить проценты по кредиту. Зритель уважает только тех героев, которые заслужили этого – то есть сделали что-то достойное.
Сюжетные архетипы
	Всемирная литература выработала определенные сюжетные архетипы, которые повторяются из произведения в произведение на протяжении веков. Их можно подразделить на следующие категории:
· Путешествие – герои отправляются в путь, чтобы найти что-либо или кого-либо. Другой вариант – возвращение домой.
· Преследование – герой либо ловит кого-то, либо сам скрывается от погони.
· Спасение – герой должен быть жертвой, зачастую несправедливо наказанной. Самостоятельно или при помощи друзей он выпутывается из тяжелой ситуации.
· Месть – герой пострадал от злодеев и теперь жаждет их наказать. Основной мотив: восстановление справедливости.
· Загадка – зрителю предлагается ребус, отгадка которого лежит на поверхности. Этот сюжетный архетип используется преимущественно в детективах.
· Противостояние. Ключевой момент – противостояние двух сил: либо равных друг другу, либо находящихся в разных весовых категориях.
· Взросление – герой-ребенок растет и познает жизнь.
· Искушение – конфликт основан на эмоциях героя. Он понимает, что идет к гибели, но не в силах противостоять своим желаниям.
· Преображение – герой меняется в лучшую сторону в результате обретения любви, веры, новой идеологии и т.п.
· Любовь – герои встречаются, влюбляются и, преодолев все препятствия, соединяют сердца.
· Жертвенность – герой жертвует всем ради высоких идеалов или счастья близких.
· Разложение – герой постепенно деградирует.
· Открытие – человек познает истину о себе или окружающем мире.
· Из грязи в князи или из князей в грязь – история возвышения или падения человека.
Типология сюжетов
Предпринимались неоднократные попытки классифицировать сюжеты литературных произведений, разделять их по различным признакам, выделять наиболее типичные. Анализ позволил, в частности, выделить большую группу так называемых «бродячих сюжетов» — сюжетов, которые многократно повторяются в различном оформлении у разных народов и в разных регионах, большей частью — в народном творчестве (сказки, мифы, легенды).
Известно несколько попыток свести всё многообразие сюжетов к небольшому, но при этом исчерпывающему набору сюжетных схем. В известной новелле «Четыре цикла» Борхес утверждает, что все сюжеты сводятся всего к четырём вариантам:
· О штурме и обороне укреплённого города (Троя)
· О долгом возвращении (Одиссей)
· О поиске (Ясон)
· О самоубийстве бога (Христос, Один, Атис)
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